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Gorunmez Yazilar

Simdi de dedektiflik oynamaya ne dersiniz? Kolaylikla bulabileceginiz birkag malzeme
yardimiyla kagida yazdiginiz yazilari ya da ¢izdiginiz resimleri gérinmez yapabilir, daha
sonra ufak bir “hokus pokus”la onlari gorunur kilabilirsiniz.
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Beyaz kagit

Deneyimizi yapmak icin:

Kucuk bir kasenin igine biraz limon sikip Gzerine birka¢g damla su damlatiniz. Kasik
yardimiyla su ve limon suyunu karistiriniz.

Kulak ¢gubugunu bu karisima daldiriniz ve daha sonra i1slanmig kulak cubuguyla beyaz
bir kagida cocugunuzun hosuna gidecegini dustnduguniz yazilar yaziniz veya resimler
yapiniz.

Hazirladiginiz sivi ile yazilmis yazilar gorinmez hale gelene kadar kagidin kurumasini
bekleyiniz.

Gizli mesajinizi gérundr hale getirmek istediginizde kagidi lamba gibi bir 151k kaynaginin
yanina yaklastirirken o sihirli iki s6zcugu, yani “hokus pokus”u, sdylemeyi unutmayiniz...
Ve iste o ¢ok gizli mesaj gorundu!

Dilerseniz, gizli mesajinizi (érnegin, “seni ¢cok seviyorum”) ya da gizli resminizi (6rnegin,
bir kalp) cocugunuzdan habersiz sekilde dnceden hazirlayabilir ve daha sonra ona,
kagitta onun icin yazilmis gizli bir mesaj oldugunu sdyleyebilirsiniz. Deneyi bu sekilde
yapmaniz ¢gocugunuzun ilgisini gekeceginden 6grenmeye daha istekli olacaktir. Mesajin
ne oldugunu iyice merak eden ¢ocugunuza, kagidi bir lambaya yaklastirmasi gerektigini
sOyleyebilir ve mesaji beraber okuyabilirsiniz. Artik, bu ufak numarayi nasil yaptiginizi
ona gosterme vakti! Elbette ufakligin yasina bagli olarak isterseniz agagidaki agiklamayi
da yapabilirsiniz.

Aciklamamiz:

Limon suyu, 1sitildiginda oksitlenen ve béylelikle kahverengi bir renk alan organik bir
maddedir. Limon suyunu su ile seyreltmek (kagida uygulandiginda) onun gériinmez
olmasini; ancak isitildiginda gizli mesajin gorunur olmasini saglayacaktir. Deneyimiz,
limon suyu yerine, portakal suyu, bal, sogan suyu veya sirke kullanilarak da yapilabilir.

Sihirli Cubuk Seker

Simdi de minikleri “sihirli” bir gubuk sekerle sasirtmaya ne
dersiniz? Evet, cubuk seker siradan bir sekerleme ama isin igine
biraz bilim katarak onu “sihirli” yapabilir ve ¢cocuklariniza bu keyifli
g0z yanilsamasi hakkinda biraz bilgi verebilirsiniz.

Malzemelerimiz:

1 adet ¢ubuk seker — =
1 adet limonata bardagi : <



=

Yemeklik yag (aycicedi yagi ya da zeytinyagi)

Deneyimizi yapmak icin:

Yarisina gelecek sekilde limonata bardagina yagi koyunuz.

. Cubuk sekeri bardagin icine koyunuz. Yagin ylzeyine baktiginizda seker ortasindan
kesilmis gibi gdzikecektir.

. Cocugunuzu biraz daha sasirtmak icin sekeri bardadin kenarina yaslayiniz (Dlzgun bir

sekilde yaslanmasi icin sekeri alt kismindan biraz egerek bardagin dibine oturtabilirsiniz.)

Bardagin kenarina bakiniz ve bardagi yavasg¢a dondurunuz. Sekerin bir pastel boya

kalinh@i gibi genisledigini ya da bir gubuk makarna gibi inceldigini gorebiliyor musunuz?

Ya tamamen gorinmez kilabiliyor musunuz?

Aciklamamiz:

Aslinda hepimiz bir bardak suyun i¢indeki kasigin nasil kirillmig gibi gozuktugunu biliriz.
Bunun sebebi, suyun 1s1g1 kirarak nesnelerin kirilmig gibi gézukmelerini
saglamasindandir. Peki deneyimizde neden su degil de yag kullandik? ClUnkud yag, suya
gore 15191 daha fazla kirmaktadir. Hatta o kadar fazla kirar ki bardaga dogru acidan
bakarsaniz, bardagin icindeki nesneyi kaybolmus gibi gorebilirsiniz.

Yumurta Sever Canavar

Cocugunuzu “hava basinci” sayesinde pismis yumurta t
yemeye bayilan bir canavarla tanistirmayi ister misiniz? O '
halde deneyimizi yapmaya baslayalim. (Dikkat! Deneyimiz
kibrit veya cakmak kullanimi gerektirdiginden bir yetigkin
denetiminde yapilmasi gerektigini hatirlatiriz!)

Malzemelerimiz:

Cam bir sise. Ancak sise agzinin, yumurtanin gegebilecegi genislikten biraz daha dar
olmasi gerekir.



Renkli el isi kagitlari ve yapistirici (canavarin yapimi igin)
1 adet kati haglanmis ve kabuklari soyulmus yumurta

1 veya 2 adet pasta mumu

Kibrit ya da cakmak

Deneyimizi yapmak icin:

Renkli el isi kagitlarini keserek yaptiginiz canavari sisenin Uzerine yapistiriniz. Yalniz
canavarin agzinin sisenin boynuyla ayni yonde olmasina dikkat ediniz.

Bir ya da iki adet pasta mumunu haslanmis kati haglanmis yumurtanin genis olan ucu
Uizerine oturtunuz.

Mumu yakiniz. Ters ¢evrilmis sisenin icindeki havayi 1sitmak icin mumu sisenin agiz
kismina dogru dik bir sekilde tutunuz.

Mum sisenin igerisinde kalacak ve igeriye hava girigini engelleyecek sekilde siseyi
yumurtanin Uzerine yerlestiriniz. Mum sénene ve yumurta “hava basinci” etkisiyle sisenin
icine itilene (canavar yumurtay! yiyene dek) yumurtayi tutunuz. (Hava basinci: Havanin
yeryuzundeki bir alan Gzerine uyguladigi kuvvet.)

Aciklamamiz:

Mumun alevi sisenin icindeki havayi isitir. Sisenin igerisinde oksijen tilkenince mum
soner ve geriye kalan hava ¢abucak sogur. Bu soguma, sigsenin igerisindeki hava
basincini azaltarak kismi bir vakum ortami olusturur. Bu durumda sisenin disindaki
havanin atmosfer basinci, sisenin icerisindeki hava basincina kiyasla daha yuksektir.
Yumurtanin sisenin igine dogru ¢ekilmesi ise sisenin igerisindeki basincin disaridaki
atmosfer basinci ile dengelenmesi esnasinda olusur.

Dans Eden Sevimli Hayalet

“Oturmaya mi geldin, sevimli hayaletcgik? Haydi eller
havaya!” Hayaletimiz dans etmeye biraz isteksiz olsa
da biz onu dans ettirmenin bir yolunu biliyoruz: Statik
elektrik. Buyurun deneyimize baglayalim.




wn

Malzemelerimiz:;

1 adet kagit mendil

Bir adet balon

Makas

Keceli kalem

(istege gore) fonda calan miizik

Deneyimizi yapmak igin:

Kagit mendili keserek yaklasik 4 cm uzunlugunda ve kollarini V seklinde yukariya
kaldirmis bir hayalet yapiniz. Kegeli kalem kullanarak hayalete sevimli bir ylz giziniz.
Eger iki katl bir kagit mendil kullaniyorsaniz, olabildigince ince yapmak igin her bir kati
birbirinden ayiriniz. (Fazla hayaletten zarar gelmez, dyle degil mi?)

Hayaletin ayaklarini seffaf bant yardimiyla bir ylizeye sabitleyiniz.

Balonu sisirin ve ucunu baglayiniz. Sonra yaklasik 10 saniye boyunca balonu saginiza
surtunuz. Bu, statik elektrik olusmasina yol agacaktir.

Balonu yavagca hayaletin yanina yaklastirarak onun yukariya, yani balona dogru
suzulmesini saglayiniz. Hatta eger ayaklarini bir yizeye sabitlemezseniz, biraz pratikle,
hayaletin havada dans etmesini saglayabilirsiniz. Havadaki hareketlerini daha iyi kontrol
edebilmek icin deneyi farkli kagit turleriyle tekrarlayiniz.

Aciklamamiz:

Balonu saginiza ya da yunlu bir giysiye surttigunuzde, (negatif elektrik yike sahip)
elektronlar balonun yiizeyine toplanirlar. Elektronlar, pozitif ylike sahip hafif nesneleri
(kagit mendilden yapilmis bir hayalet gibi seyleri) kendilerine gekebilirler. Ayrica bu
deneyi hayaletlerin gergek olmadigini gocuklara 6gretmek icin bir firsat olarak
gorebilirsiniz!

Kendi Kendine Sisen
Balonlar
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Balon sisirmekten yoruldunuz mu? O halde, bu isi sizin igin keyifli; gocugunuz igin ise
eglenceli bir oyun/deney haline getirelim.

Malzemelerimiz:

3 adet bos plastik su sisesi
Sirke

3 yemek kasigi kabartma tozu
3 adet balon

Sivi gida renklendirici

Huni

Deneyimizi yapmak igin:

Huni araciligiyla her bir balonun igerisine birer kasik kabartma tozu dokunuz.

Her bir sisenin igine sisenin 1/5’i kadar sirke ve birka¢ damla gida renklendirici koyunuz.
(Her bir siseye farkli renk gida renklendirici kullanirsaniz daha hos bir goérintu elde
edersiniz.)

Balon agizlarini sise boyunlarina sikica gegiriniz. Bu islemi yaparken kabartma tozunun
sise igerisine kagmamasina 6zen gosteriniz.

Simdi de kabartma tozunun sirkeyle karismasi icin balonlari yukariya dogru kaldiriniz.
Kabartma tozu, sirkeyle bulusur bulusmaz bir reaksiyon baslayacak, bu da balonlarin
kendi kendilerine sismelerini saglayacaktir.

Aciklamamiz:

Sirke ve kabartma tozu sise gibi bir kabin igerisinde tepkimeye girdigi zaman
karbondioksit agiga ¢ikarir. Karbondioksit gazi, kap icerisinde kendine daha fazla yer
bulamayinca “puskurme” meydana gelir. Bu puskirme sonucunda ise sise agzina
tutturulmus balon sismeye baglar.

Sivi Sabunla Giden Gemi
Suda kendiliginden giden bir gemi yapmaya ne dersiniz?

Malzemelerimiz:

Asagidaki sekildeki gibi kesilmig bir strafor pargasi



Sivi sabun ya da murekkep

Ortasinda yakit haznesi olan strafordan
» yapilmis bir gemi...

Deneyimizi yapmak icin:

. Geminin genis ucundan yaklasik 1 cm iceriye dogru olacak sekilde bir delge¢ yardimiyla

delik ac¢in ve daha sonra makas yardimiyla o 1 cm'lik yeri kesin (sekilde mavi okla
gosterilmistir).

. Gemiyi suya koyduktan hemen sonra, deligin Gzerine bir damla sivi sabun ya da

murekkep damlatin. Sivi sabun/murekkep delikten disari dogru (mavi ok) sizdik¢a
geminiz kendiliginden bir sure boyunca gidecektir.

Aciklamamiz:

Cocugunuz dogal olarak geminin nasil hareket ettigini merak edecektir. Bunun sebebi
nesnelerin, ylzey gerilimi az olan akiskandan ylksek olana dogru hareket etme
egilimidir. Buna Marangoni Etkisi denmektedir. Sivi sabun/murekkep, suya kiyasla,
daha dusuk bir ylzey gerilimine sahiptir. Bu nedenle, geminin yakit haznesine (delgecle
actigimiz delige) damlatmis oldugumuz bir damla sivi sabun, gemiyi ¢evreleyen suya
dogru, yani ylzey gerilimi yuksek olan ortama dogru ¢ekilir. Bu da geminin suda
yuzmesini saglar.

Sunu da belirtmemiz gerekir ki deneyi ayni suda sadece bir kez yapabilirsiniz. Bunun
sebebi sabunun kayganlastirici 6zelligidir. Sivi sabun molekulleri geminin bulundugu
suyun yuzeyine yayildiginda bu su da artik sivi sabunla ayni yuzey gerilimine sahip olur.
Farkli ylzey gerilimi olmayinca, elbette ki, gemimiz hareket edemez.

Ayni deneyi, bir kapta, bir yapragin ucuna sivi sabun/mirekkep dékerek de
yapabilirsiniz.

Parildayan Jole

Mutfaklarimiza goéreceli olarak sonradan giren bir tatli olan jole, bircok kiginin begenerek
yedigi bir tatli diye disunlyoruz. Peki bu

joleyi1gil 11l parildayacak sekilde yapmak
nasil olurdu? Bu deneyimizde hep birlikte
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gizemli bir sekilde parildayan bir jole yapacagiz! Hem de ¢ok kolay bir sekilde...

Malzemelerimiz:

Dilediginiz bir markadan 1 paket jole (genelde marketlerde hazir olarak satilmaktadir,
mumkinse yesil renkte olanlardan aliniz, en iyi sonuglar i¢in kirmizi renkte olanlardan
kacgininiz)

400 mililitre su

300 mililitre tonik su (Schweppes)

UV (Mor Otesi) Lamba (bunu bulmaniz biraz zor olabilir ama kirtasiyelerde satilan "gizli
mesaj kalemleri” gibi kalemlerin arkasinda bulunan UV isiklar bile iginizi gorecektir)

Deneyimizi Yapmak igin:

100 mililitre normal suyu kaynatin ve kaynadiktan sonra tum paket joleyle karistirin.
Karisimin Uzerine 200 mililitre soguk su ekleyin.

Bunlarin Gzerine 300 mililitre tonik su ekleyin.

iyice karigtirin.

Karisimi bardaklara ve kaplara doldurun.

Bardaklarinizi ve kaplarinizi buzluga atin.

Jole kivamini alinca ¢ikarin ve karanlikta, UV isik altinda jolelerinizi gdzleyin. Urkiing bir
sekilde, radyoaktifmis gibi yesilimsi-mavimsi olarak parladigini gézleyin.

Aciklamamiz:

Tonik su igerisinde bulunan kuinin isimli kimyasal dogal bir florasandir. Daha dogru
tabiriyle, kuanin yuksek florasan kuantum verimine sahiptir. Kuantum verimi, bir kimyasal
tarafindan emilen 1s1gin ne kadar verimli bir sekilde optik efektler yapabildigini gosteren
bir degerdir. Eger bir kimyasalin kuantum verimi yeterince yuksekse, normal gunes is1d1
altinda bile parlayacaktir.

Kuinin gibi kimyasallar fotonlari emdiklerinde, emilen dalgaboyundan farklh bir
dalgaboyunu etrafa sagarlar. Eger emilen fotonlar mor 6tesi dalgaboylarinda ise, sagilan
Isik dalgalari gorulebilir spektrumda olacak ve "siyah isik" olarak da bilinen UV isik
altinda bu sekilde, radyoaktifmis gibi gorulecektir.Radyoaktif gibi gdoziken jolenizi afiyetle
yiyebilirsiniz.

Yanmaz Balon

= ' Malzemelerimiz:

e 2 balon
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e 1mum
e Kibrit
° Su.
Deneyimizi Yapmak igin:

1. ilk balonu havayla doldurun ve yanan bir mumun iizerinde tutun. Burada amag, alevin
balonu patlatacagini cocuklara goéstermek.

2. Sonra ikinci balonu suyla doldurun, mumu yakin ve bir kez daha balonu tzerinde
tutun. Bu kez balonun alevin sicakligina dayanabilecegdini goreceksiniz.

AglklamamIZZBalonun icindeki su, mum tarafindan digari verilen sicakhdi emer.
Bdylece balonun kendi malzemesi yanmaz ve sonra da patlamaz.

Kalem Hilesi
Malzemeler:

e Bir polietilen torba

e Birkac siradan kalem, Su

Deney yapmak igin:

1. Polietilen torbanin yarisini suyla doldurun.

2. Torbanin suyla dolu olan yerlerinden kalemleri kullanarak delikler agip kalemleri
torbanin diger tarafindan gikarin.

Aglklamamlz: Eger kalemleri torbanin iginden delerek gegirirseniz ve ondan sonra
icine su dokerseniz su, yaptiginiz deliklerden disari sizacaktir. Ama 6nce torbayi suyla
doldurup sonra kalemleri icine sokarsaniz, su akmayacaktir. Bu, polietilen pargalara ayrilinca
molekdulleri birlikte daha yakin hareket etmeye baglar gergeginin bir sonucudur. Bu durumda
polietilen, kalemlerin etrafinda sikilasir.

Renkli Lahanalar

Malzemelerimiz:
e Gida boyasi
e Birkag lahana yapradi
e Ici su dolu 4 bardak
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Deney Yapmak Igin:
1. Her bardak suyun igine farkli renkte gida boyasi ekleyin.
2. Sonra her bir bardadin icine tek bir lahana yapradi yerlestirin.

3. Bir gece boyunca icinde birakin. Sabah oldugunda yapraklar renklerini
degistirmis olacaklar.

AGIklamamIZ:Bitkiler suyu emdigi icin yapraklari da suyun rengini emer.
Bu olaya kilcal etki denir. Bu durumda su, bitkinin en kiguk damarlarinin iginde

kadar girer. Bu; ciceklerde, cimende, hatta adaclarda bir gerceklesir.

YlUuzen Yumurta

Malzemeler:
e 2 yumurta,

e 2 bardak su,

e biraz tuz.

Deney Yapmak Icin:

1. Bir saf bardak suyun icine bir adet yumurtay dikkatle yerlestirin. Eger
yumurta bozuk degilse, bardagin dibine dlismesi gerekiyor.

2. Ardindan ikinci bardagin icine biraz sicak su doldurun ve iginde 4-5 yemek
kasigi tuz eritin.Eger su soguyana kadar beklersenizdeney daha
iyiolacaktir.

3. Simdiikinciyumurtayi bardagin igine birakin. Yumurta, suyun dibine
dismek yerine suyun yilzeyinde ylUzecektir.

Aglklamamlz: Buradaki anahtar, hem suyu hem de yumurtay! olusturan
molekullerin yogunlugudur. Bir yumurtanin ortalama yogunlugu, saf sudan ¢ok
daha fazladir. Bu yizden asagi dogru cekilir. Tuzlu suyun yogunlugu ise
yumurtaninkinden daha yuksektir ve bu ytzden ikinci yumurta dibe dlisemez.
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% Asagdaki sorulari resme gére cevaplogmz. |
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Bulutlari maviye boyayalim.

» Evi san renge. evin catisini krmiziya boyayalim.

g Kizin elbisesini ve giinesi sariya boyayalim.

»’ Kurbagay ve agaglari yesile boyayalim.

»ﬁfﬁ-& Gokkusagmi sari. kirmizi mavi. yesil. mor. turuncu ve laciverte
boyayalim.

Kizin ayakkabisini mora boyayalim.

» Cicekleri sari, pembe ve turuncuya boyayalim.
» Bahce citlerini renk renk boyayalim.
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Q Asagdaki sorulari resme gére cevaplayniz.
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Bulutlari maviye boyayalim.

Giinesi sariya boyayalim.

Trende kag vagon var?

» Lokomotifi kirmiziya boyayalim.

Birinci vagonu yesile boyayalim.

Ikinci vagonu turuncuya boyayalim.
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» Ugﬁncﬁ vagonu mora bogagallm.
pr——

Trenin tekerlerini siyaha boyayalim.
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Q Asagidaki sorulari resme gére cevaplayniz.

B negi mavige boyayalm
B oyunu kmizya boyayalm
B Fii sorya boyayalm
B At yesle boyayalm.
B Tovian turuncuya boyayolm.
P Kepegi mora boyayalim.

» Cocugun pantolonunu kirmiziya, sapkasini maviye boyayalim.

» Resimde kac tane hayvan vardir? | I
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Garden Insects

Color' and Graph
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Which insect is the most common? Circle it. )

Which insect is the keast common? Circle it. 43 51
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Sekillerin resmin icerisindeki yerlerini bulunuz.

X0 VU
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Sekillerin resmin icerisindeki yerlerini bulunuz.



Sekillerin resmin igerisindeki yerlerini bulumuz.



HAYAL GUCUMU
HIKAYELERE
BORCLUYUM




Hikaye Olusturalim-|

« Asadidaki gérselleri kullanarak bir hikaye olugturalim.,




Hikaye Olusturaim-2

«Asadidaki gérselleri kullanarak bir hikaye olusturalim.,




Hikaye Olugturalim-3

«Asadidaki gérselleri kullanarak bir hikaye olusturalim.,
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HIKAYE TAMAMLAMA

SESSIZLIGIN SESI

Sessizligi cok seven Veysel, eline aldigi ses
kayit cihazi ile sokakta dolagiyordu. Veysel'i
goren dedesi; “Elindeki aletle ne yapacaksin

sevgili torunum?”, diye sordu. Veysel
sessizce, sessizligin sesini kaydedecegim
dede, diyerek cevap verdi. Dedesi
gllimsedi. Sessizligin sesini merak ettim,
dedi. Veysel ise ¢ok bilmis Uslubu ile;
“Sadece sessizken cikan sesleri
kaydediyorum. Saatin sesini, buzdolabinin
sesini .......”




HIKAYE TAMAMLAMA
SPAGETTI

Cok acikmistim. Karnimdan gelen sesler

de buna sahitti. Eve geldim ve dogruca
mutfaga yoneldim. Canim annem yine
mutfakta, bizim igin saglikli yiyecekler

hazirlamakla mesguldi. Anneme spagettii |
makarna istedigimi soyledim. Annem,
biraz beklemem gerektigini séyledi. Ama
ben sabredemiyordum. Durmadan
mutfada gidiyor, yemek hazir mi anne,
diye soruyordum. Annem ......
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, Gokte acik pencere, Kalayli bir tencere.
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@ Tarlada biter, Makine biiker,Sabah aksam
elimizi ylizimizu oper.
O Havlu
Uzundur ip degil, isirir kdpek degil.

Yilan
Benim adim iki hece, Calisirim glindiiz gecer.

i Saat
Biz biz idik biz idik, Otuz iki kiz idik ezildik
tzlldik bir araya dizildik.

Disler
® Uzaktan baktim bir karatas, Yanina gittim dort
ayak bir bas.

Q Kaplumbaga
o Inci gibi diglerim, odunlari dislerim.

Testere

Yemegin basi, hastanin asi.

Corba
Aksam baktim cok idi, Sabah baktim yok idi.
Yildiz
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@) (kalem)

Minicik dogar, anne siitii ile doyar. (bebek)
0 Gece olur yakariz, giindiz olur kapatiriz.

0 (lamba)

Bize stk verir, biraz sonra erir. (mum)

Gokten yagar kar degil, ses ¢ikarir tas degil,
yuvarlaktir top degil, bilin bakalim bu nedir?
(dolu)

Cit ¢it ¢alisir, kurulunca bagrisir. (¢ala saat)

© Benim bir hayvanim var, kuyrugundan uzun

O

burnu var. (fil)

Kuyrugu var at degil, kanadi var kus degil.
(balik)
Agzi var odun yutar, bacasi var duman tiiter.
(soba)

!! Elde yapilir, kulaga asilir. (kiipe) 2

©) Kagit tizerinde dans eder, silgi hatalarini siler.

0@ O0O—C—0@ 0@
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BLVEGELER

Kulagini biiktikee agzi sulanir. (Musluk)
Agzi var odun yutar bacasi var duman tiiter. (Soba)

Dért ayagi var cani yok, ayagini kessen kani yok. (Masa)

Bakinca gériiniirsiin kaginca silinirsin. (Ayna)

O
0]
Cit der ates gikar. (Kibrit) i
O

Asagi iner tikir tikir yukari gikar sipir sipir. (Kova)
Kiigtik kiiglk digleri var ne de biiytik igleri var. (Tarak)

Digi var igi yok, dayak yer sugu yok. (Top) ’

0 —C—TC—8—0@ 0@

Cargidan aldim kapkara,evde kirmizilagti maskara. (Kémiir) .

N
g

Kigin yatar,yazin kalkar. (Soba) ®)

Agzi vardir konugmaz, yatagi vardir, fakat hig uyumaz.
[ Akarsu ]

Ak saray iginde sari sultan [ Yumurta ]




AILEMLE
OYNARKEN
EGLENIYORUM




» Miizikle ziplama oyunu

Ailece oynayabileceginiz bu oyunda, oyuncular miizik ¢calarken ziplarlar.
Miizik durdugunda yere oturup bagdas kurarlar. Bagdas kurmada sona kalan
oyuncu oyundan ¢ikar. Tabii sizin cocugunuza yol gésterici oimaniz, onun
hizina ayak uydurmaniz gerekir. Bu oyunu arkadaslarinizin ¢ocuklariyla kendi
¢ocugunuz bir aradayken daha eglenceli hale getirebilirsiniz.

» Mandal oyunu

Renkli mandallar renklerine gore kiimelere ayirin. Her bir kiimeden
birer tane alip gocugunuza verin. Ondan, elindeki mandallan ait oldugu renk
kiimesine koymasini isteyin. Tabii bu esnada renklerin isimlerini her defasinda
tekrarlamaniz, 6grenmesi agisindan faydali olacaktir.

» Kendi filmini cek

Film icin kameraya her zaman gerek yok. Kartondan yapacaginiz bir
kamera ile etrafinda gordiigii her seyin filmini gekebilir, hayal giicliniiziin sizi
gotirdiigli yerlere gidebilirsiniz.

» Nesi var?

Kalabalik ¢ocuk grubuyla oynanabilecek bu oyunu gocugunuzla evde
bas basayken de oynayabilirsiniz. Bir nesne belirleyin ve ¢ocugunuz size
“nesi var?"” diye sordugunda aldigi dolayli yanitiarla belirlenmis nesnenin ne
oldugunu anlamaya ¢aligsin. Ornegin sectiginiz nesne televizyon ise sdyle bir
diyalog olacaktir: - Nesi var? - Cami var. - Nesi var? - Kumandasi var.

» Yatti kabak kalkti patlican

Kalabalik grupla oynanan eglenceli bir oyundur. En az bes kisiyle
oynanabilen bu oyunda herkesin komik &zel bir adi olur. Ornegin oyunculardan
birinin adi kabak, ikincinin patlican, liglinciiniin havug, dérdlinclin fasulye,
besincinin salatalik olabilir. Diyelim ki oyunu Kabak baslatti. Obiir oyuncular
diziistli oturmus, baslarini yere dayamistir. Kabak arkadaslarinin birinin érnegin
patlicanin adini soyler. “Yatt) kabak, kalkti patlican” der. Patlican basini
kaldinirken kabak basini yere dayar. Bu kez Patlican, “Yatti patlican, kalkti
havuc” der. Gittikge oyun hizlanir. Dikkat ve kaba motor becerilerini gelistirir.

» Deve-Ciice

Dikkat ve kaba motor becerilerini gelistirir.



» Siniflandirma oyunu

Boya kalemleri, bozuk paralar, cubuklar, bardaklar, kasiklar, ¢akil taglar
gibi pek ¢cok esyayi bir araya getirin. Bu nesnelerden herhangi birinden olusan
bir grubu masaya yayin ya da hakkinda konusabileceginiz nesne gruplarini
bulun. Gocugunuzdan bu nesneleri uzunluk, agirlik, adet ve renklerine gore
siralamasini isteyin. Farkhliklar hakkinda konusun ve “mavi ve yuvarlak olanlar”
gibirenk ve sekillerine gore siniflandirmasini isteyin. Cocuk bunu basardiktan
sonra farkli nesneleri ebat veya agirligina gore siralamasini isteyin. Bu oyun
onun matematik becerisinin gelismesine destek olur.

» Haydi benim gibi yiirii oyunu
Cocuklardan asagidaki ylirtiytisleri taklit etmesini istenebilir. Taklitler eklenebilir.

intiyar adam yiiriiylisii: Sirt kamburlastirilir, bas dne biikiiliir, elde baston varmis
gibi yavas yavas yiirtintr.

Dalgin adam yiiriiyiisi: One ¢apraz adim atilarak dengesiz yiiriiniir.

Ciice yiirliylist: Dizler tam biikiiliir, bag omuzlar arasina goémililiir, kollar asagiya
sarkitilir. Béylece ydriinr.

Robot ylriiylist: Viicut gergin, dizler ve kollar blikiilmeden yiirtintir kollar 6ne
ve geriye sopa gibi sallanir.

Dev yiirliylisii: Kollar yukari kaldirihir. Ayakuglar tzerinde ylikselerek yiirindir.

-

» Dikkat dikkat oyunu

Bu oyunda amag¢ ¢ocukla birlikte hikaye kurgulamaktir. Bunun igin oyur
oynayacagimiz ¢ocuktan ilk énce yer, zaman ve bir kahraman segmesi istenir.
Gocuk “evde olsun”, "gece, yaz, ki olsun”, “kahramani bir aslan olsun”
diyebilir. Bundan sonra yetiskin bunlarin icinde yer aldig: bir hikaye baslatir.
Gocuktan hikayeyi dikkatli bir sekilde takip etmesi istenir. Hikayenin sonunda
konunun iginden bazi sorular sorulacagi, dogru cevaplar vermesi gerektigi
soylenir. Yetiskin, gocugun sectigl yer, zaman ve kahraman le birlikte hikayeni
girigini yapar. “Bir varmig bir yokmus mevsimlerden yazmis. Evde yasayan bir
aslan varmis” gibi. Daha sonra ¢ocuk hikayeyi devam ettirir. Zaman zaman
yetiskin hikayeyi zenginlestirecek (hayvanlara, yerlere isim verdirerek, yeni
kahramanlar, renkler ekleyerek) katilimlarda bulunabilir. Belli bir yerden sonra
hikaye sonlandinlir. Ve gocuga hikaye ile ilgili sorular sorulur. Mesela; hikayed
hayvanlar varsa onlarin sayisi, birden fazla ¢ocuk varsa onlarin isimleri, kiyafe
renkleri gibi sorular sorulabilir. Hayal gliclinii ve dikkati gelistirir.



» Tadinianlama oyunu

Yarim diizine kadar bardak degisik igeceklerle doldurulur. Oyuncularin
gozleri baglanir ve yalnizca tadina bakarak bardakiardaki igeceklerin ne
oldugunu anlamalari istenir.

» Ne kokuyor oyunu

Fincan tabaklarina adacayi, nane, kekik, tiitlin gibi seyler koyulur. Her
tabagin izeri bir bez pargasiyla ortiiliir. Oyuna katilanlar kokularindan
tabaktakilerin ne oldugunu anlamaya calisir.

» Uctu uctu kus uctu

Oyuncular halkalanip bir masanin ¢evresinde otururlar. Oyunun ebesi
secilir ve ebe tiim ¢ocuklarin karsisinda yer alir. Ebe, “Ugtu u¢tu kus uctu!”
diyerek parmagini havaya kaldirnir. Ebe ugabilen bir sey soyledigi icin herkesin
parmagini kaldirmasi gerekir. Ebe, bir de ugamayan bir sey érnegin tavugu
soyleyip, “Ugtu uctu tavuk ugtu!” diye bagirarak parmagini havaya kaldirir.
Ancak tavuk ugmadigi i¢in diger oyunculann parmagini kaldirmamasi gerekir.
Oyunda yanilip da parmagini kaldiran oyuncu oyun disi kalir. Dikkat becerisini
gelistirir.

» Evet-Hayir oyunu
Dikkati ve hizli distinmeyi gelistiren bir oyundur.
» Haydi benim gibi yiirii oyunu
Cocuklardan asagidaki ylrtiytisleri taklit etmesini istenebilir. Taklitler eklenebilir.

ihtiyar adam yiirilyiisii: Sirt kamburlastinilir, bas dne biikiiliir, elde baston varmis
gibi yavas yavas ylrindr.

Dalgin adam yiiriiyiisi: One capraz adim atilarak dengesiz yiiriiniir.

Ciice ylriylst: Dizler tam biikiiliir, bas omuzlar arasina goémiillir, kollar asagiya
sarkitilir. Béylece yiirdndir.

Robot yiirliylisi: Viicut gergin, dizler ve kollar biikiilmeden yiirliniir kollar 6ne
ve geriye sopa gibi sallanir.

Dev yiirlytsi: Kollar yukar kaldirihir. Ayakuglar tizerinde yiikselerek yirindr.



BALONLA YURUME

Malzemeler: Balon

Nasil Oynanir?
Cocugunuzla birlikte iki ayak arasina yerlestirdiginiz balon ile balonla yiriime yarigi

yapabilirsiniz.

TERAZI YAPIMI

Malzemeler: Karton, ip, Oklava ya da elbise askisi

Nasil Oynanir?

Kartondan ya da mukavvadan esit boyda iki kare kesin. Olusturdugunuz karelerin dortkenarina
delik acarak ipleri iginden gegirin ve ipleri bir elbise askisina ya da oklavaya baglayin. Farkh

agirhklardaki nesneleri tartarak aradaki agirhik farki hakkinda sohbet edebilirsiniz.



HAYVAN TUTMACA

Nasil Oynanir?

TUm ailenin katlimi ile oynanacak bu oyunda
katihmcilardan biri aklindan bir hayvan tutar, Diger
katthmeilar tutulan hayvana dair sorular sorar, “Kag
ayakli?”, “Ne yer?”, “Nerede yasar?”, “Ne renktir?”
gibl, Verilen cevaplara gore oyuncunun tuttugu
hayvan tahmin edilmeye ¢aligilir. Oyun bu gekilde
sira ile devam eder,

HEDEFE TOP ATMA

Malzemeler: Mukavva ya da karton, Boya, Top

Nasil Oynanir?

Bir mukavva ya da kartonun Gzerine 4 farkl blyUklOkte daire
gizilerek kesilir(kesmeden cizilen dairelerde hedef olabilir),
Kesilen kisimlardan geriye kalan alanlan ¢ocugunuzla birlikte
boyayarak renklendirebilirsiniz. Ardindan uygun bir yere
asilan mukawvanin (zerindeki halkalara en klgUk halkadan
blylge dogru puanlama yapildiktan sonra bu hedeflere top
ati yapilarak oyuna baglanir. Oyun sonunda alinan toplam

puanlar hesaplanir,




KODLAYARA
K
OGRENIYO




GORSEL HAFIZA ETKINLIKLERI

Asogidaki resim ve rakamlar: on saniye boyunca inceledikten sonra ust
bolimu kapatip, asadidaki balimleri doldurunuz.
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ROBO Tk KODLANA
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Asafidaki resim ve oklarin yénlerine dikkat ediniz. Alt bélimlerde bulunan®
kutucuklara drneklerdeki gibi uygun oklart kodlayarak giziniz.




POGRU KOPU BUL

A

wis kit rtlacos
Peni kemige ulastiabilir migin?
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ROBOTIK KODLAMA &

Kutucuklon oltflarinda verilen renklere gére tovsanlan boyayarak kodlayelim.
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PATTERNS

Copy the pattern from left to the right.
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A BASIT ROKET YAPIMI

Paket Lastigi e

balon O o mmm

Pipet
Kagt —=" o* g Kaiidi ikiye katlayip
/ Gzerine roket gizin.
% Roketi agin ve g X

pipeti ortaya ;
yapistinn, .

Roketin
uglarim
L yapistinn.
-f: @ Ipipipetten g Ipin iki ucunu bir yere
’ Gegirin. sabitleyin

.

Roketin kuyrugunu agin
ve roketin igine dogru

ufleyin.




 DANS EDEN KALEMLER

Malzemeler:
2 Adet Kalem (Ucu agiimamig olmasina dikkat edelim),
Bir Adet Lastik Bant
Yapihsgi:
Kalemleri yan yana getirin lastik band: gegirin. Lastik bant

Kalemleri sikica tutmahidir. Lastik ile kalemleri ters yonlerde gevirin ve
birakin . Kalemlerin birbiriyle savagtiklanni goreceksiniz.
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HAVALI PARMAKLAR

% % Plastik sise

Makas

° Plastik gigenin alt

kismi kesilir, Plastik eldiven

‘ Slsenin Uzerine

eldiven gegirin,

‘ Bant Ile sabitleyin.
o Slyeyl su dolu bir kabin
Igerisine birakin,

Su gigesini ittikge eldiven hava alarak
slsmeye baslayacaktir,

Siseye giren su havay
alir ve lastik eldiveni
sigirir




e
: cubud Pipet 2 cm
S ¢
Paket Last Paket
Karton kadittan
maymun Lastigy
'M“hmn

a ‘:.WDMWW%

@ Kesilen paket lastigini
pipetin iginden gegirin,

©  Maymunu cubugun Grerine yerlestirin

¢ Paket lastigin
Ikl ucundan
ayn anda
cekerek kna
titregimier
Olugturun.




YUVARLANAN KIBRIT
KUTUSU

Kibrit kutusu

N ¥
Bant I

\

Misket

@ @J Tutkal

Karton parcasi e \
= \ 2 adet resim

—

Gevsetin ve kutuyu iginden
’ evy ¢

@© Kartonu kibrit clarm:

kutusuna sann

Bantla yapistirarak bir
yuzUk olusturun. iki yize resimleri
" tutkalla yapistinn

-

& Iki misketi kibrit kutusunun icine
birakin

‘ Kutuyu tamamen ylzGgan icine

yerlestirip egimli bir yere birakin

- -

’ Kibrit kutusunu yuzugin
icine yerlestirin




EVDE
COCUGUNUZ
ICIN
YAPABILECEGINI
Z

== INLIKLR
\
., 3

-

Yumurta kolisi ve dil gubuklari ile renk eslestirme etkinligi






Kagida ¢izdiginiz tirtillarin bogumlarina ponponlar koyarak
rakam nesne eslemesi yapabilirsiniz.Biylik yas gurubu igin
ponponlari masa ile tutarak koyma c¢alismasini da
ekleyebilirsiniz.




Renkli sise kapaklari ile olusturmus oldugunuz gorselleri
eslestirme ¢alismasi. Cocuklar sise kapaklarini yerine
takarken ayni zamanda motor becerilerini de harekete

gecirmis oluyor.




Pipetleri cubuga gecirme etkinligi. Bu etkinligi 3 yas gurubu
ile yapiyorsaniz kalin pipet tercih edebilirsiniz. 4 yas
gurubunda biraz daha ince ve kiigiik boyutlarda pipetler
tercih edilebilir.5 yas gurubu ise belli bir renk orintiisu
olusturarak bu ¢alismayi c¢esitlendirebilir.




Gorsel algi calismasidir. Ayni zamanda kodlama ¢alismasi
olarak cesitlendirilebilir.




COCUKLARINIZLA

YAPABILECEGINIZ

) 4

MUTFAK

ETKINLIKLERI




Kek Yapimu

Malzemeler

2 adet yumurta

1 su bardad toz seker

2 yemek kagi@) eritilmig tereyag
1/2 cay bardad sm yag

1 ¢ay bardag stit

2 su bardag un

2 yemek kasig) kakao

1 paket vanilya

1 paket kabartma tozu

Kremasi igin:

1 paket vanilya

200 gram oda sicakhginda tereya@
4 yemek kasi st

1 su bardag) pudra sekeri

Yapihg:

Cocugunuzla birlikte 2 yumurtayr 1 su bardag toz sekerle girpin. Ardindan Uzerine
sirasiyla 2 yemek kasig) eritilmis tereyag), yanm ay bardag swi yag ve 1 cay bardag: sit ilave
ederek qirpma islemine devam edin. Uzerine 2 su bardag un, 2 yemek kasig kakao, 1 paket
vanilya ve kabartma tozu llave ederek spatula yardimiyla glizelce kanstinn. Hazrladiginiz hara
mini kek kaliplarina pay edin ve daha dnceden isitilmig 175 derecelik firinda yaklagik 20 dakika
kadar pisirin,

Kremasi igin 200 gram oda sicakhiginda tereyagimi bir kivam alana kadar qirpin. Uzerine 4
yemek kagig siit, 1 paket vanilya ilave edip girpmaya devam edin. Son olarak 1 su barda@)
pudra sekerini ekleyin ve bltinlesene kadar kangtirmaya devam edin. Soguyan keklerinizin
Uzerine hazirladi@in kremayr sikin, Hazrladiginiz kekleri meyve ve pasta sisleri yardimiyla
alle bireylerinizle sisleyebilirsiniz. Afiyet olsun,



Yogurt Mayalama

2 Litre St

3 Kagik Yogurt
Kuguk Kavanozlar

Yapili

Cocufunuzla birlikte sith kaynatin ve aile bireyleri iin ayn ayn kiiglk kavanozlara
koyup sUtin parmad yakmayacak kadar thk seviyeye gelmesini bekleyin. Daha sonra her
kavanoza birer tath kagilr yogurt kangtinn. Kavanoziann afan kapatip Gzerini Ortln, 2 saat

sonra yourtlan alarak bir glin dolapta bekletin. Afiyet olsun.



Trafik Isi§) Kurabiye
Malzemeler

1 paket (250 gram) yumusak margarin
1/2 (yanim) cay bardag) svi yag

4 su bardagi un

2 ¢ay bardagi pudra sekeri

1 yumurta beyaz

1 yemek kagig1 tepeleme dolu kakao
1 paket kabartma tozu

1 paket vanilya

Uzeri igin;

Cikolatah findik kremasi

Renkli bonibon

Yapiligi

Cocugunuzla birlikte tim malzemeleri bir kangtirma kabinda iyice yogurun, Daha sonra
Uzerine 3 adet bonibon sigacak kadar dikdortgen parcalar kesip yagl kagit serilmis firin
tepsisine dizin. Onceden isitlmig 175 *C finnda (zeri pembelesinceye kadar pisirin, Pisme
sresini beklerken ¢ocugunuzla trafik kurallan hakkinda sohbet edin. Trafik lambasi hakkinda
ona bilgi verin, Pistikten sonra ilk sicakhig gidince ¢ocugunuzun kurabiye Uzerine ¢ikolata veya
findik kremasi sirmesine rehberlik edin ve kirmizi, san, yesil bonibonlarla trafik isi§1 olusturun,

Afiyet olsun,



Ev Yapimi Kahvaltihk Cikolata

Malzemeler:

2 Su Bardag Sut

200 Gr Tereyag

4 Adet Yumurta

1 Buguk Su Bardag Toz Seker
4-5 Corba Kasify Kakao (1 Paket)
3 Yemek Kagig) Sut Tozu

2 Su Bardagi Un

2 Paket Vanilya

Yapiligi

Cocugunuzla birlikte tereyagimi tencerede eritin. Tereyaginin icine unu ilave edip
kokusu gikincaya kadar kavurun, kanigimi kenara alip ihmasini bekleyin, Yumurta, toz seker ve
suth bir kapta kanstinp kavrulan unun Ozerine ilave edin ve piriizsiz oluncaya kadar
kangtinaidan gegirin, Olusan kangima kakao, vanilya, sit tozunu ekleyip kangtinin, Elde edilen
karigimi ocagin Uzerine alin ve kangtirarak kaynatin, kaynayan koyu kivaml gikolatay ocaktan
alin ve Gzerine 1 su bardag soguk sit ilave edip mikserle cirpin.

Not: Kivami koyu gelirse sit miktarlarini ¢ogaltabilirsiniz. Dilerseniz kangima gekilmis
findik veya badem de ekleyebilirsiniz. Bu miktardaki malzemelerle yaklagik 1,5 kg kadar
kahvaltilik gikolata elde edebilirsiniz.



